Wymagania edukacyjne z przedmiotu Informatyka

Obszar

Uczen potrafi:

1. Rozwigzywanie problemow i
mySlenie komputacyjne

1. Uczen potrafi okresli¢ problem wymagajacy rozwigzania
z wykorzystaniem komputera.

2. Uczen potrafi podzieli¢ problem na mniejsze, mozliwe do
rozwigzania etapy.

3. Uczen potrafi zaplanowac¢ kolejne kroki rozwigzania problemu.

4. Uczen potrafi przedstawi¢ rozwigzanie problemu w postaci
algorytmu, listy krokéw lub schematu.

5. Uczen potrafi dobra¢ odpowiedni algorytm do okreslonego
problemu.

6. Uczen potrafi stosowa¢ podstawowe algorytmy na liczbach
i tekstach.

7. Uczen potrafi stosowa¢ algorytmy porzagdkowania danych.

8. Uczen potrafi  stosowa¢ algorytmy  wyszukiwania
i przetwarzania informacji.

9. Uczen potrafi analizowa¢ dziatlanie algorytmu dla
przyktadowych danych.

10. Uczen potrafi sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania algorytmu
i wskaza¢ ewentualne biedy.

2. Programowanie

11. Uczen potrafi zaprojektowa¢ rozwigzanie problemu
z wykorzystaniem programu komputerowego.

12. Uczen potrafi napisa¢ prosty program w wybranym jezyku
programowania.

13. Uczen potrafi stosowac¢ zmienne i state w programie.

14. Uczen potrafi stosowac instrukcje wejscia i wyjscia.

15. Uczen potrafi stosowa¢ wyrazenia arytmetyczne i logiczne.

16. Uczen potrafi stosowac instrukcje warunkowe.

17. Uczen potrafi stosowac instrukcje iteracyjne.

18. Uczen potrafi tworzy¢ 1 wykorzystywac funkcje.

19. Uczen potrafi testowac program dla r6znych zestawéw danych.

20. Uczen potrafi znalez¢ i1 poprawi¢ podstawowe btedy
W programie.

3. Dokumenty i edycja tekstu

21. Uczen potrafi tworzy¢ i edytowa¢ dokumenty tekstowe.




22. Uczen potrafi formatowaé tekst odpowiednio do jego
przeznaczenia.

23. Uczen potrafi stosowac style, nagtowki, sekcje 1 kolumny
w dokumencie.

24. Uczen potrafi tworzy¢ automatyczny spis tresci.

25. Uczen potrafi tworzy¢ i formatowac tabele oraz ilustracje
w dokumencie.

26. Uczen potrafi korzysta¢ z narzgdzi sprawdzania i recenzowania
dokumentu.

27. Uczeh potrafi przygotowa¢ dokument przeznaczony do
wydruku lub udostgpnienia w formie elektroniczne;j.

4. Arkusz kalkulacyjny i analiza
danych

28. Uczen potrafi wprowadza¢ i porzadkowaé dane w arkuszu
kalkulacyjnym.

29. Uczen potrafi stosowa¢ formuly i funkcje arkusza
kalkulacyjnego.

30. Uczen potrafi wykonywac obliczenia na danych liczbowych.

31. Uczen potrafi sortowac 1 filtrowa¢ dane wedlug okreslonych
kryteriow.

32. Uczen potrafi dobra¢ odpowiedni typ wykresu do
prezentowanych danych.

33. Uczen potrafi przedstawi¢ dane w formie tabeli 1 wykresu.

34. Uczen potrafi analizowa¢ dane i formutowa¢ wnioski na ich
podstawie.

35. Uczen potrafi wykorzystywa¢ narzedzia arkusza do
przetwarzania wigkszych zbioréw danych.

5. Grafika komputerowa i
multimedia

36. Uczen potrafi tworzy¢ i edytowac grafike rastrowa.

37. Uczen potrafi tworzy¢ i1 edytowac grafike wektorowa.

38. Uczen potrafi dobra¢ odpowiedni format pliku graficznego do
okreslonego zastosowania.

39. Uczen potrafi zmienia¢ rozmiar, jakos¢ 1 parametry obrazu.

40. Uczen potrafi przygotowa¢ materiaty multimedialne
odpowiednie do okreslonego celu.

41. Uczen potrafi tworzy¢ prezentacje z wykorzystaniem tekstu,
grafiki, dzwieku 1 materiatéw multimedialnych.




6. Bazy danych

42. Uczen potrafi wyjasni¢ podstawowe pojecia zwigzane z bazami
danych.

43. Uczen potrafi wyszukiwac informacje w bazie danych.

44. Uczen potrafi filtrowa¢ dane wedlug okreslonych kryteriow.

45. Uczen potrafi korzysta¢ z bazy danych sktadajacej si¢ z co
najmniej dwdch tabel.

46. Uczen potrafi okresli¢ podstawowe relacje pomiedzy tabelami.

47. Uczen potrafi formutowaé proste kwerendy stuzace do
wyszukiwania informacji.

7. Strony internetowe i
publikowanie informacji

48. Uczen potrafi tworzy¢ prostg strong internetowa.

49. Uczen potrafi stosowac¢ podstawowe znaczniki HTML.

50. Uczen potrafi tworzy¢ na stronie listy, tabele 1 odsytacze.

51. Uczen potrafi stosowac podstawowe style CSS.

52. Uczen potrafi dostosowa¢ wyglad strony do jej przeznaczenia.

53. Uczen potrafi opublikowac przygotowang stron¢ w Internecie.

8. Urzadzenia cyfrowe i systemy
operacyjne

54. Uczen potrafi rozpoznawa¢ podstawowe urzadzenia cyfrowe
1 okres$li¢ ich zastosowanie.

55. Uczen potrafi korzysta¢ z réznych systemow operacyjnych.

56. Uczen potrafi zarzadza¢ plikami i folderami.

57. Uczen potrafi instalowa¢ i konfigurowaé podstawowe
oprogramowanie.

58. Uczen potrafi dobiera¢ urzadzenia i oprogramowanie do
okreslonych zadan.

9. Sieci komputerowe i Internet

59. Uczen potrafi wyjasni¢ podstawowe zasady dziatania sieci
komputerowych.

60. Uczen potrafi okreslic podstawowe ustugi dostgpne
w Internecie.

61. Uczen potrafi wyjasni¢, w jaki sposoéb urzadzenia sg
identyfikowane w sieci.

62. Uczen potrafi korzysta¢ z ustug internetowych w sposob
swiadomy i bezpieczny.

63. Uczen potrafi wyszukiwa¢ informacje i zasoby potrzebne do
rozwigzania okreslonego problemu.




64. Uczen potrafi oceni¢ przydatnos¢ i wiarygodnos¢ znalezionych
informacji.

10. Bezpieczenstwo cyfrowe i
prawo

65. Uczen potrafi stosowa¢ zasady bezpiecznego korzystania
z komputera 1 Internetu.

66. Uczen potrafi tworzy¢ i stosowaé zasady bezpiecznego
korzystania z haset i kont.

67. Uczen potrafi rozpoznawa¢ podstawowe zagrozenia
wystepujace w przestrzeni cyfrowe;.

68. Uczen potrafi chroni¢ swoje dane osobowe i prywatnosc.

69. Uczen potrafi stosowa¢ zasady netykiety w komunikacji
elektroniczne;j.

70. Uczen potrafi przestrzega¢ zasad prawa autorskiego podczas
korzystania z materiatow cyfrowych.

71. Uczen potrafi korzysta¢ z legalnych zrédet oprogramowania,
informacji 1 materialéw multimedialnych.

72. Uczen potrafi rozpoznawa¢ konsekwencje niewlasciwego
korzystania z technologii cyfrowych.

11. Komunikacja i wspélpraca

73. Uczen potrafi wspotpracowac z innymi osobami przy realizacji
projektu informatycznego.

74. Uczen potrafi dzieli¢ zadania i odpowiedzialno$¢ podczas
pracy zespotowe;j.

75. Uczen potrafi korzysta¢ z narzgdzi internetowych
umozliwiajacych wspoétprace nad dokumentami i projektami.

76. Uczen potrafi prezentowa¢ wyniki swojej pracy
z wykorzystaniem narzg¢dzi cyfrowych.

77. Uczeh potrafi komunikowa¢ si¢ w srodowisku cyfrowym
z zachowaniem zasad kultury i netykiety.

12. Projekty informatyczne

78. Uczen potrafi zaplanowac realizacj¢ prostego projektu
informatycznego.

79. Uczen potrafi dobra¢ narzedzia informatyczne odpowiednie do
realizacji projektu.

80. Uczen potrafi wykona¢ projekt zgodnie z okreslonymi
zalozeniami.

81. Uczen potrafi testowa¢ i modyfikowa¢ wykonane rozwigzanie.

82. Uczen potrafi przedstawi¢ efekty projektu i1 uzasadnic¢
zastosowane rozwigzania.




83. Uczen potrafi oceni¢ wykonang prace oraz wskaza¢ mozliwosci
jej udoskonalenia.




